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公 司 简 介

博看是全国领先的文旅智慧化整体解决方案供应商之一，始终坚

持“AI+IoT”的核心理念，专注将人工智能技术与文化产业紧密

结合。鼎森智能公司积极布局与推广“AI+IoT”行业应用，通过

人工智能、数字孪生、大数据、云计算、物联网等核心技术研发，

围绕智能图书馆、博物馆、科技馆、职工之家、党建空间等行业

客户实际应用场景，提供智能机器人、智能硬件、智能系统应用

整体解决方案，助推文化领域传统服务模式向数字化智能化转型。

通过知识与服务的结合为相关组织赋能。

虚拟数字人

数字内容 虚拟空间

more...







目录 
CONTENTS

01公司
简介 02 政策

背景 03 产品
介绍 04 典型

案例



关于推进实施国家文化数字化战略的意见

   中共中央办公厅、国务院办公厅2022年印发了《关于推进实施国家文化数字化战略的意见》（以下简称《意见》），

并发出通知，要求各地区各部门结合实际认真贯彻落实。

《意见》明确，到“十四五”时期末，基本建成文化数字化基础设施和服务平台，形成线上线下融合互动、立体覆盖的

文化服务供给体系。到2035年，建成物理分布、逻辑关联、快速链接、高效搜索、全面共享、重点集成的国家文化大数

据体系，中华文化全景呈现，中华文化数字化成果全民共享。

   《意见》提出了8项重点任务。一是统筹利用文化领域已建或在建数字化工程和数据库所形成的成果，关联形成中华

文化数据库。二是夯实文化数字化基础设施，依托现有有线电视网络设施、广电5G网络和互联互通平台，形成国家文化

专网。三是鼓励多元主体依托国家文化专网，共同搭建文化数据服务平台。四是鼓励和支持各类文化机构接入国家文化

专网，利用文化数据服务平台，探索数字化转型升级的有效途径。五是发展数字化文化消费新场景，大力发展线上线下

一体化、在线在场相结合的数字化文化新体验。六是统筹推进国家文化大数据体系、全国智慧图书馆体系和公共文化云

建设，增强公共文化数字内容的供给能力，提升公共文化服务数字化水平。七是加快文化产业数字化布局，在文化数据

采集、加工、交易、分发、呈现等领域，培育一批新型文化企业，引领文化产业数字化建设方向。八是构建文化数字化

治理体系，完善文化市场综合执法体制，强化文化数据要素市场交易监管。



行业发展趋势

2022年第2期《求是》杂志发表习近平总书记在十九届中央

政治局第三十四次集体学习时的讲话，强调“发展数字经济

意义重大，是把握新一轮科技革命和产业变革新机遇的战略

选择”，强调要促进数字技术和实体经济深度融合。

发展数字经济重大意义

“十四五”规划加快推动数字产业化，指导加快推进以人工

智能、5G、云计算、区块链等为代表的新技术技术设施建设，

充分发挥海量数据和丰富应用场景优势，打造数字经济新优

势。

政策推动产业化

元宇宙拥有改变认知和理解世界的能力，成为Web3.0时代的

入口级场景。市场规模不断攀升，国内外巨头纷纷入场，预

计“十四五”期间云计算、大数据等数据产业有望带动超60

亿元经济产出。

万物互联入口代表

移动互联网加速互联网渗透率，作为互联网原住民的Z世代

逐步成为社会中流砥柱。疫情改变了社会的生产和人们的生

活方式，在线习惯基本养成且不可逆。

线上化成为主流



各地区持续政策导向

《上海市电子信息产业发展“十四
五”规划》指出：

加强 底层核心技术基础能力的前瞻研
发，

“十四五”数字经济发展规划指出：

创新发展“云生活”服务，深化人工智能、虚拟
现实、8K 高清视频等技术的融合，拓展社交、购
物、娱乐、 ，促进生活消费品
质升级。

《2022 年合肥市政府工作报告》提
到：

未来五年，合肥将前瞻布局未来产业，
、超导技术、精准医疗等前沿领域，

打造一批领航企业、尖端技术、高端产品，
用未来产业赢得城市未来。

《2022 年武汉市政府工作报告》
中提出：

武汉要加快壮大数字产业， 、大
数据、云计算、区块链、地理空间信息、量
子科技等与实体经济融合，建设国家新一代
人工智能创新发展试验区，打造小米科技园
等 5 个数字经济产业园。

《关于加快北京城市副中心元宇宙创
新引领发展的八条措施》

对在元宇宙应用创新中心新注册并租赁自用办公
场地的重点企业进行 50%、70%、100%三档补贴；

《太湖湾科创带引领区元宇宙生态
产业发展规划》明确

注重应用引领和场景驱动相融合，围绕滨湖
区产业发展需求和智慧城市建设的新场景，
发挥试点示范作用，推动 在多领
域深度应用；注重协同发展和一体发展相整
合， 上下游各环节、各主体
协同发展。
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元阅读应用路线图
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  博看元阅读是一种综合利用计算机网络、数字化信息等技术手段所构建的一个集数字资源获取与利用、沉浸式体
验、知识共享、在线阅读、交流学习等服务于一体的图书馆服务平台，元阅读服务也是传统图书馆和在线学习平台的
扩展与延伸，呈现出面向大众化、实现可持续性终身学习和泛化交互式阅读等特点，具备：虚拟助手、虚拟空间、荐
书、文字、书苑、活动等综合性文化服务功能。

产品简介
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多种形态的
AI数字人模型

提供多种形态的数字人：

• 2D超写实数字人

• 3D虚拟数字人

• 提供声音克隆

数字人
应用模式

领先的数字人
驱动交互能力

数字人能力

• 数字人视频

• 超写实数字人直播

• 3D数字人直播

• 数字人交互

• 支持TTSA

• 支持STA，支持唱歌

• 支持交互能力

• 支持阿凡达模式

数字人系统平
台能力

• 提供数字人视频制作平台

• 提供数字人直播平台

• 支持数字人智能交互
灵活的

数字人训练方式

• 可基于5分钟视频进行

数字人模型训练。

• 支持1张照片训练

• 支持动作捕捉、面部捕捉，也支持虚拟场景下，

真人和数字人同时出场的虚拟直播

• 支持手机APP、H5、直播、大屏、电视、投影、

全息等展示方式

虚拟助手
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  基于更成熟的数字孪生虚拟人技术，从建模、驱动、渲染、剪辑、合片等流程逐步实现自动化、实时化和智能化，
高保仿真可视化虚拟服务，多种拟人化动态如：眨眼、微笑、嘴型张合、挥手、鞠躬等，对读者起到更亲切和礼貌的
图书馆服务。

虚拟助手

 

语音交互

 

阅读检索

 

馆藏检索1 2 3
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虚拟助手

 

智能推荐

 

业务解答 数字人定制4 5 6
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虚拟空间

基于数字孪生精准映射或3D设计建模的图书馆虚拟空间，完成智慧孪生系统最基础
的物理空间建设，为读者提供虚拟漫游、真人互动、VR导航、VR带看、沉浸阅读、VR
活动等线上虚拟服务。
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虚拟空间

实景数字孪生
采集图书馆真实场景数据1:1三维还原图书馆

虚拟设计模型
根据图书馆需求，搭建一个全新的虚拟图书馆
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第一步

数据采集

第二步

点云图

第三步

生产模型

第四步

实景还原

虚拟空间
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第一步

单模搭建

第二步

场景搭建

第三步

材质灯光

第四步

渲染场景

虚拟空间
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VR漫游

• 自动化算法生成3D鸟瞰空间、平面布局空间

• 空间还原：高精度1:1还原真实场景，记录永久保存

• 3D鸟瞰：鸟瞰多楼层布局，楼宇智能三维化呈现

• 平面布局：平面布置图，一目了然楼层所有区域方位

• 实景漫游：浸入式感受真实场景漫游，更省力、更高效

虚拟空间
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VR导航

• 在虚拟空间中进行路径规划与导航，通过对空间区域信
息定位，读者可通过选择或者输入的形式导航到指定地
点。

• 支持选择地点后瞬间前往或者导航前往。

• 支持点位信息分楼层归纳展示

• 支持对每个导航点位进行文字及图片说明、介绍

• 支持手动点击跟着导航箭头前往

虚拟空间
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馆藏导航

• 在虚拟空间中进行路径规划与导航，通过对接馆内opac
系统，读者检索到指定馆藏后，可以直接点击导航，虚
拟空间出现行动路线，指引馆藏书目所在区域。

• 虚拟空间实现馆藏检索，支持文字、语音检索

• 虚拟空间实现藏书位置导航

• 虚拟空间实现对馆内区域、地点的导航

虚拟空间
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VR活动

• 读者沉浸式漫游参与到元宇宙图书馆的活动中，为图书
馆带来多样化的读者推广活动，激发读者热情和社群效
应。

• 图书馆往期活动成果回顾展示，可在虚拟图书馆任意场
景进行图片、视频、文字、链接的展示。

• 博看丰富的阅读活动支持在虚拟空间内开展，如：答题
活动、夺宝活动、云漫游活动等。

• 后期支持在空间内寻宝、找金币、找三维书籍等等活动
支持。可联动新生入馆教育，在一系列任务中了解图书
馆功能区域及服务内容。

虚拟空间
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真人讲解

• 读者在线上漫游了解图书馆的同时，增加真实馆员或虚
拟IP的交互讲解与引导，增加互动性与真实感。

• 真人讲解：在虚拟空间中设置真人讲解及动作，可反复
进行引导。

• 动态交互：讲解人员可一边讲解一边进行设备交互

• 特色馆藏：对图书馆特色馆藏、特色服务做重点推广介
绍

虚拟空间
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自动导览

• 读者能在自动参观和手动参观两种游览模式切换。

• 手动参观通过点击地面任意位置进行前后左右移动的浏
览。

• 系统支持场景全屏、放大、缩小、自动漫游，并可以对
背景音乐进行控制，具有虚拟图书馆的操控感受。

• 自动漫游，是结合主题的特点，定制化设计有针对性的
浏览路线，覆盖具有代表性的展品。

• 读者可以根据系统推荐的参观路线，配合语音讲解，自
动漫游参观。

虚拟空间
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一起逛

• 图书馆馆员可通过线上进行图书馆虚拟空间带看，读者
远程参与互动，了解图书馆最新动态及新增服务。读者
也可自行邀请朋友进行个人带看，裂变效应完成图书馆
服务推广。

• 带看模式下，参与的读者可同步主持人视角，现实主持
人基于虚拟空间进行讲解接到。

• 带看中所有参与者可语音互动，馆员可以基于系统进行
各类线上活动的组织，尤其疫情背景下。

• 馆际间互动推广、引领参观，对于因疫情无法进行线下
馆际交流的情况，可以组织邀请其他图书馆工作者进行
参观交流。

虚拟空间
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3D阅读

提供书籍的3D资源呈现，资源可呈现流动装集群展
示，也可单本三维展示呈现，所有资源支持原貌阅
读，支持三维仿真翻页，放大缩小。可对馆内古籍
资源进行三维数字化制作并在虚拟空间内进行展示
及阅读。

虚拟空间
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荐书

利用数字AI算法，突破传统微信推文荐书的模式，自动化合成数字人主动推荐书刊内容，以短视频的形式
图书馆即可以在数字人平台上分发荐书，也可上传至微信公众号推送、各大短视频平台等。



感谢您下载包图网平台上提供的PPT作品，为了您和包图网以及原创作者的利益，请勿复制、传播、销售，否则将承担法律责任！包图网将对作品进行维权，按照传播下载次数进行十倍的索取赔偿！

ibaotu.com

文章

数字人与博看精选期刊内容进行完美结合，对各类期刊精选文章进行摘要处理，形成大量短视频，为读者
提供快速了解最新期刊内容并做阅读引导。
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活动

 读者沉浸式漫游参与到元宇宙图书馆的活动中，为图书馆带来多样化的读者推广活动，激发读者热情和社
群效应。在虚拟空间中增加隐藏三维元素，如：红包、宝箱、书籍、金币等，登录读者可以参与活动，完成答
题或者其他方式进行搜集。
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书苑

融合博看传统数字内容，让更多的人体验到更优质的资源阅读体验。书苑将人文期刊、畅销图书、有声听
书内容进行专业化、数字化的加工处理之后，提供更具有沉浸式、交互式的阅读体验。
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业务覆盖图书馆、文化馆、博物馆、出版社等
深度结合客户和合作伙伴的业务场景需求

以客户成功为中心，获得众多行业认可

• 2021年10月 元宇宙-数字人 正式商用

• 2022年3月  元宇宙-虚拟空间 第一家客户落地

• 2022年5月  元宇宙-虚拟空间 100+家客户合作

• 2022年6月  成为香港科技青年联合会理事单位

• 2022年8月  元宇宙-虚拟空间 100+家案例落地

• 2022年8月  元宇宙-数字人屏 落地国家图书馆

• 2022年8月  与国内多家优质科技公司达成战略合作

• 2022年12月  元宇宙-虚拟空间 800+家客户合作

• 2022年12月  元宇宙-数字人  500+家客户合作

• 2023年1月  博看元阅读  正式上线

发展历程



以客户成功为中心，获得众多行业认可
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谢谢观看
博 看 元 阅 读


